|NOM t Roland de Roncevaux '

|JOUEUR : Campagne F.R.I.T.E. '

DONNEES BIO L'

APPARENCE

BUT PERSONNEL

Mince, élancé, fier

Retrouver son honneur perdu lors
de la bataille de Roncevaux (en
778).

CONCEPT

)

* Artisanat 3 / Equitation 4

*k K

Bagarre 3 / Epée 5

/

Chevalier du temps de Charlemagne

** Convaincre 3 / Commander 4 / Intimider 4

PERSONNALITE

)

Chevaleresque, imbu de lui méme
Kk kK
Préféré de Charlemagne, habitué au

faste et aux honneurs, Roland fait
partie de l'arriere garde de l'armée

quand il est assailli par les Sarrazins.

Seule l'arrivée du Dr Who lui permet

d'avoir la vie sauve. Le Docteur le
charge de sauver la France a une
autre époque, et pas contre les
Sarrazins.
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Points d'histoire : 10

VIGILANCE
COORDINATION [ 6 |
ASTUCE
CHARISME
DETERMINATION
FORCE
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COMPETENCES '

*

ATHLETISME
CONVAINCRE
ARTISANAT
BAGARRE
CONNAISSANCE
TIR

MEDECINE
SCIENCE
SUBTERFUGE
SURVIE
TECHNOLOGIE
TRANSPORT
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EQUIPEMENT

Epée Durandal : Peut tout trancher sans
se casser, dégats force+6.

NIV. TECH.
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Indomptable (Majeur) : +4 pour
résister a I'nypnose, le controle
psychique, la possession

Elégant : Sa belle apparence lui
donne +2 a toute tentative de faire
bonne impression.

Robuste Réduit de 2 les dommages
encaissés.

Réflexes rapides : Le premier a agir
dans sa catégorie.

Code de conduite : Ne passera pas
pour un lache, ni un homme
malhonnéte.




